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Les corps d’Armée en 1812 

(La Grande Armée pendant la campagne de Russie) : 
0-1x GARDE IMPERIALE 

 
 1x division de Vieille Garde 
 1x division de cavalerie de la Garde 
 0-1x division de Moyenne Garde 
 0-1x division de Jeune Garde 
 0-1x réserve d’artillerie de la Garde 
 0-1x Légion de la Vistule 
 0-4x compagnies de sapeurs de la Garde 
 0-2x compagnies de marins de la Garde 

 
0-1x I. CORPS 

 
 1-5x division d’infanterie française 
 0-1x brigade de chasseurs 
 0-1x brigade de chasseurs/lanciers 
 0-1x réserve d’artillerie lourde #3 
 0-3x compagnies de sapeurs 

 
0-1x II. CORPS 

 
 1-2x division d’infanterie française 
 0-1x division d’infanterie suisse 
 0-1x brigade de chasseurs 
 0-1x brigade de chasseurs/lanciers 
 0-1x réserve d’artillerie lourde #3 
 0-3x compagnies de sapeurs 

 

0-1x III. CORPS 

 
 1-2x division d’infanterie française 
 0-1x division d’infanterie würtemberger 
 0-1x brigade de hussards/lanciers 
 0-1x brigade de chasseurs/lanciers würtemberger 
 0-1x réserve d’artillerie lourde #3 
 0-3x compagnies de sapeurs 

0-1x IV. CORPS (ARMEE D’ITALIE) 

 
 1x division de la Garde italienne 
 1x division d’infanterie italienne 
 0-2x division d’infanterie française 
 0-1x brigade de chasseurs 
 0-1x brigade de chasseurs italien 
 0-1x réserve d’artillerie lourde italienne #4 
 0-1x compagnies de sapeurs italiens 

 
0-1x V. CORPS (ARMEE DU GRAND-DUCHE DE VARSOVIE) 

 
 1-3x division d’infanterie du GD de Varsovie 
 0-1x brigade de chasseurs/hussards polonais 
 0-1x brigade de chasseurs/lanciers polonais 
 0-1x compagnies de sapeurs polonais 

 
0-1x VI. CORPS (ARMEE BAVAROISE) 

 
 1-2x division d’infanterie bavaroise 
 0-2x brigade de lanciers bavarois 
 0-1x réserve d’artillerie #5 

 
0-1x VII. CORPS (ARMEE SAXONNE) 

 
 1-2x division d’infanterie saxonne 
 0-1x brigade de chasseurs/lanciers saxons 
 0-1x brigade de hussards saxons 
 0-1x division de cavalerie saxonne 

 
0-1x VIII. CORPS (ARMEE WESTPHALIENNE) 

 
 1x division de la Garde westphalienne 
 1x division d’infanterie westphalienne 
 0-1x brigade de hussards westphalienne 

 



 
0-1x IX. CORPS (RESERVE) 

 
 1x division d’infanterie de réserve 
 0-1x division d’infanterie polonaise 
 0-1x division d’infanterie allemande 
 0-1x brigade de lanciers de Berg & Hesse 
 0-1x brigade de chasseurs/hussards de Saxe & Bade 

 
0-1x X. CORPS (CORPS PRUSSIEN) 

 
 1x division d’infanterie prussienne 
 0-1x division d’infanterie polonaise 
 0-1x division de cavalerie prussienne 
 0-1x réserve d’artillerie prussienne #3 
 0-2x compagnies de sapeurs 

 
0-1x XI. CORPS (PROVISOIRE) 

 
 1-2x division d’infanterie provisoire 
 0-1x division d’infanterie pénale 
 0-1x division d’infanterie napolitaine 
 0-1x division d’infanterie confédérée 
 0-1x brigade de dragons provisoire 
 0-1x compagnies de marins de la Garde napolitaine 

 

0-1x XII. CORPS (CORPS AUTRICHIEN)  

 
 1-3x division d’infanterie autrichienne 
 0-1x division de cavalerie autrichienne 
 0-1x division de cavalerie autrichienne 

 
0-2x I. & II. CORPS DE CAVALERIE 

 
 1-2x division de cuirassiers 
 0-1x division de cavalerie légère 

 
0-1x III. CORPS DE CAVALERIE 

 
 1x division de dragons 
 0-1x division de cuirassiers 
 0-1x division de cavalerie légère 

 
0-1x IV. CORPS DE CAVALERIE (GERMANO-POLONAIS) 

 
 1x division de cavalerie polonaise 
 1x division de cuirassiers allemande 

 

 



1812 – Organisation des divisions de la Grande Armée : 
 

Vieille Garde 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

 
1 

Compétent 
(Curial) 

 

 
2-3 

Grenadiers VG 1 Fusiliers MG 1 Art. à pied VG #1 

Chasseurs VG 1 
  

Art. à pied VG #2 

  
 

Moyenne Garde 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 
(Roguet) 2 

Fusiliers MG 1   Art. à pied JG (1) 

Jeune Garde 1   Art. à pied JG (2) 

 

Jeune Garde 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Compétent 
(Delaborde) 

 
2-3 Jeune Garde 2 

Jeune Garde 1 Art. à pied JG (1) 

  
Art. à pied JG (2) 

 

Légion de la Vistule 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 
(Claparède) 2-3 

Vistule #2 1 
   

Vistule #4 1 
   

 

 

 

 



Division d’infanterie 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

~ Compétent 2-4 

Ligne #4 

1 

Ligne #4 

2 

Art. à pied #1 

Ligne #5 Art. à pied #2 

Léger #4 

1 

 

Léger  #5 
 

Mixte #6 
 

Ligne #5 

Ligne (Croate) 

1 

 

Ligne (Hollande) 
 

Ligne (Espagne) 
 

Ligne (Portugal) 
 

Ligne (Hesse) 
 

 

Division suisse 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

 
1 

 
Bon 

(Merle) 

 
2-4 

 
Ligne (Suisse) 

 
2 

Ligne (Hollande) 1 Art. à pied #1 

Ligne (Croate) 1 
 

 

Division pénale 1
 

(max. par armée) 
Commandant Brigades 

(min-max) 
Pré-requis Options 

(brigades) 
Options 
(artillerie) 

 

1 

 
Bon 

(Durutte) 

 

2-3 

 

Ligne (Pénale) 

 

1 

Ligne (Pénale) 1 Art. à pied #1 

Légère (Pénale) 1 Art. à pied #2 

  
 Art. à pied #3 

 
1 Représente la 32e division d’infanterie du général Durutte 



Division de réserve 2
 

(max. par armée) 
Commandant Brigades 

(min-max) 
Pré-requis Options 

(brigades) 
Options 
(artillerie) 

2 Mauvais 
(Partouneaux) 2-4 Légère 1 

Ligne (Provisoire) 1 Art. à pied #1 

Ligne (Hollande) 2 Art. à pied #2 

 

Division provisoire 3
 

(max. par armée) 
Commandant Brigades 

(min-max) 
Pré-requis Options 

(brigades) 
Options 
(artillerie) 

 
3 

 
Compétent 

 
2-3 

 
Ligne (Provisoire) 

 
1 

Ligne (Provisoire) 1 Art. à pied #1 

Mixte (Provisoire) 1 Art. à pied #2 

 
2 Représente la 12e division d’infanterie du IXe Corps de Victor 
3 Représente les 30e & 31e divisions d’infanterie du Xe Corps d’Augereau 

 

Div. de cav. Garde 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 
Compétent 
(Walther) 

 
2-5 

Chass. à ch. Garde 1 

Lanciers Polonais 1 Art. à cheval VG #1 

Lanciers Rouges 1 Art. à cheval VG #2 

Gren. à ch. Garde 1 Dragons Impératrice 1  

  

Division de Dragons 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 
(Lahoussaye) 2 Dragons 2 

  Art. à cheval #1 

  Art. à cheval #2 

  

Div. de Cuirassiers 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

5 Bon 2-3 Cuirassiers #2 1 

Cuirassiers 1 Art. à cheval #1 

Cuirassiers hollandais 1 Art. à cheval #2 

Cuirassiers/Lanciers 1  

Carabiniers 1   



 

Div. de cav. légère 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

~ Bon 2-3 

Chasseurs 1 

Chasseurs 

 

 

 

1 

Art. à cheval  #1 

Hussards  

Lanciers  

Chasseurs/Hussards  

Chasseurs/Lanciers  

Hussards/Lanciers  

Chasseurs/Hussards 1 

Lanciers (Bavière) #2 

1 

 

Chasseurs/Hussards 
(Würtem./Pologne) 

 

Chasseurs/Hussards 
(Saxe/Bade) 

 

Hussards/Lanciers 
(Prusse) 

 

 

Brig. de cav. légère 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

 

 

 

1 

 

 

 

Bon 

 

 

 

1 

Chass. à cheval  

 

 

1 

   

Hussards 
   

Chass./Hussards 
   

Chass./Lanciers 
   

Hussards/Lanciers 
   

 

 



Infanterie 

Brigade Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Grenadier VG 1 10 6 - - - - - 315 Voltigeur, Gros, Grognard, Tenace 

Chasseurs VG 1 10 4 - - - - - 245 Voltigeur, Gros, Grognard, Tenace 

Fusiliers MG 1 1 10 4 - - - - - 235 Voltigeur, Gros, Tenace 

Jeune Garde 2 

3 10 4 - - - - 180 - Voltigeur 

Vistule #2 1 10 2 - - - - 110 125  

Vistule #4 1 10 4 - - - - 170 195  

Légère #4 ~ 15 4 - - - 180 205 230 Voltigeur 

Légère #5 ~ 15 5 - - - 210 240 270 Voltigeur 

Légère (Pénale) 1 15 3 - - - 150 170 - Voltigeur 

Ligne #4 ~ 10 4 - - 120 145 170 -  

Ligne #5 ~ 10 5 - - 140 170 200 -  

Ligne (Croate) 2 10 2 - - 90 105 - - Voltigeur 

Ligne (Espagne) 2 10 2 - - 70 - - - Démotivé 

Ligne (Hollande) 3 6 10 3 - 70 90 - - - Démotivé 

Ligne (Pénale) 2 10 6 - - - 195 230 -  

Ligne (Portugal) 3 10 2 - - 70 - - - Démotivé 

Ligne (Provisoire) 4 10 6 - 115 - - - - Démotivé 

Ligne (Suisse) 2 10 6 - - - 225 260 - Gros, Tenace 

Mixte #4 ~ 
10 2 - - 40 50 60 -  

15 2 - - - 115 130 - Voltigeur 

Mixte #6 ~ 
10 3 - - 60 75 90 -  

15 3 - - - 145 165 - Voltigeur 

Mixte 
(Provisoire) 

2 
15 3 - 100 - - - - Démotivé, Voltigeur 

10 3 - 40 - - - - Démotivé 

Garde Nationale 1 10 3 50 - - - - - Démotivé 

 
1 Représente les régiments de Fusiliers-Grenadiers & Fusiliers-Chasseurs.      2 Représente les Tirailleurs & Voltigeurs de la Garde  
3 Représente les 124e-126e (hollandais) & 127e-128e (hanséatique) régiments d’infanterie. 



Cavalerie 

Nom Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Grenadiers Garde 1 20 2 - - - - - 260 Lourd, Grognard 

Dragons Impératrice 1 20 2 - - - - 175 200  

Chasseurs Garde 1 1 25 2 - - - - - 225 Grognard 

Lanciers Polonais 1 25 2 - - - - - 225 Lance, Exalté 

Lanciers Rouges 1 25 2 - - - - 200 225 Lance 

Carabiniers 1 20 2 - - - - - 250 Lourd 

Chasseurs ~ 25 2 - - - 175 200 - Prudent 

Chasseurs (Portugal) 1 25 1 - - 100 - - -  

Cuirassiers 4 20 1 - - - - 180 200 Lourd 

Cuirassiers #2 3 20 2 - - - - 225 250 Lourd 

Cuirassiers (Hollande) 2 1 20 1 - - 130 150 - - Lourd, Démotivé 

Dragons 4 20 2 - - - 160 185 - Démonte 

Dragons (Provisoire) 2 20 1 - 70 - - - - Démonte, Démotivé 

Hussards 2 25 2 - - - - 190 - Exalté 

Lanciers 2 20 2 - - 135 160 185 - Lance 

Chasseurs/Hussards 2 
25 1 - - - 125 145 - Prudent 

25 1 - - - - 50 - Exalté 

Chasseurs/Lanciers 2 
25 1 - - - 125 145 - Prudent 

20 1 - - - 45 50 - Lance 

Hussards/Lanciers #2 2 
25 1 - - - - 140 - Exalté 

20 1 - - - 45 50 - Lance 

Lanciers/Hussards #3 2 
20 2 - - - 155 180 - Lance 

25 1 - - - - 50 - Exalté 

Cuirassiers/Lanciers 1 
20 1 - - - - 155 175 Lourd 

20 1 - - - 45 50 - Lance 

 

1 Inclus les Mamelouks 

2 Représente le 14e Cuirassiers (hollandais), à ne pas confondre avec le 14e Cuirassiers (polonais). 



Artillerie : 

Nom Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Art. à pied VG 

 

10 1 - - - - - 155 Grognard 

Art. à pied VG #2  10 2 - - - - - 200 Grognard 

Art. à pied VG #3  10 3 - - - - - 305 Grognard, Lourde, Train 

Art. à cheval VG  20 1 - - - - - 165 Grognard 

Art. à cheval VG #2  20 2 - - - - - 215 Grognard 

Art. à pied JG 

 

10 1 - - - - 130 145 

 

Art. à pied JG #2  10 2 - - - - 170 190  

Art. à pied  10 1 - - - 115 130 145  

Art. à pied #2  10 2 - - - 150 170 190  

Art. à pied #3  10 3 - - - 245 270 295 Lourde, Train 

Art. à cheval 

 

20 1 - - - 125 140 155  

Art. à cheval #2 

 

20 2 - - - 165 185 205 

 

 

Les officiers : 

FRANCE Armée Corps Division 

Incompétent -200 -150 -75 

Mauvais -150 -100 -50 

Compétent - - -25 

Bon 150 100 - 

Excellent 200 150 50 

Charismatique 50 50 - 

 

Les attachements : 

Chaque corps d’armée français peut compter jusqu’à un maximum de 3 unités de sapeurs (Trait : Sapeurs)  

 


