
 

Prusse 1813 

 

 
 

 



L’armée prussienne en 1813 

1813 - Prusse (pré-armistice) 

 

0-1x SCHLESISCHES ARMEE-KORPS 
 1x Garde-Brigade (A) 
 1-2x Schlesiches-Brigade 
 0-1x Garde-Kavalerie (A) 

 
0-1x II. ARMEE-KORPS 

 1-2x Kombinierte-Brigade 
 0-1x Dragoner-Brigade 

 
0-1x III. ARMEE-KORPS 

 1-2x Ostpreussisches-Brigade (A) 

 
0-1x IV. ARMEE-KORPS  

 1x Pommerches-Brigade 
 0-1x Dragoner-Brigade 

 
 
 
 
 
→ BLÜCHER (Compétent/Charismatique) 

 

 

 

→ YORCK (Bon) 
 

 

→ BÜLOW (Bon) 
 

→ BORSTELL (Compétent) 

 
 

 
 



1813 - Prusse (post-armistice) 

 
0-1x GARDE         

   
 1x Garde-Brigade (B) 
 1x Garde-Kavallerie (B) 

 
0-1x I. ARMEE-KORPS       

   
 0-1x Grenadier-Brigade 
 0-1x Ostpreussisches-Brigade (B) 
 0-1x Leib-Brigade 
 0-1x Infanterie-Brigade 
 0-1x Kavallerie-Reserve 
 0-1x Artillerie-Brigade #3 ou #4 
 0-2x Jäger (attachements) 

 
0-1x II.ARMEE-KORPS       

   
 1-4x Infanterie-Brigade 
 0-1x Kürassier-Reserve 
 0-1x Artillerie-Brigade #3, #4 ou #5 
 0-2x Schützen (attachements) 

 
0-1x III. ARMEE-KORPS       

   
 1-3x Infanterie-Brigade 
 0-1x Kolberg.-Brigade 
 0-1x Kavallerie-Reserve 
 0-1x Artillerie-Brigade #3 
 0-2x Jäger (attachements) 

 
0-1x IV. ARMEE-KORPS  

 1-2x Reserve-Brigade 

 0-3x Landwehr-Brigade 

 

 
 
 
 
 
→ ALVENSLEBEN (Médiocre)  
 
 
 
 
→ YORCK (Bon) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
→ KLEIST (Bon) 
 
 
 
 
 
 
→ BÜLOW (Bon) 
 
 
 
 
 
 
 
→ TAUENTZIEN (Compétent) 
 

 

 

 



1813 – Organisation des divisions prussiennes en Allemagne : 

Garde-Brigade (A) 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-3 

Garde-Grenadier 1 
Huszar/Ulhans 1 Fuss-Artillerie #3 

Garde/Jäger 1 
   

 

Garde-Brigade (B) 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-3 Garde zu Fuss 2 Garde-Jäger/Schützen 1 
 

 

Kombinierte-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Compétent 3-4 Schützen/Musk. #3 

2 Leib-Infanterie 

1 

Fuss-Artillerie #3 

 

Schützen/Musk. #3 
 

Leib-Huszar 

1 

 

Huszar 
 

 

Schlesiches-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Compétent 2-3 

Grenadier/Musk. #3 1 Huszar/Ulhans 

1 

Fuss-Artillerie #3 

Schützen/Musk. #3 1 Dragoner #2 
 

 

 

 

 

 



Pommersches-Brig. 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2-4 Schützen/Musk. #3 2 

Grenadier #1 1 Fuss-Artillerie #3 

Dragoner #2 1 
 

 

Grenadier.-Brig. 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-4 

Grenadier #4 1 Landwehr #4 2 Fuss-Artillerie #1 

Leib-Huszar  
 

 
 

 

Ostpreuss.-Brig. (A) 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Bon 2 

Grenadier/Musk. #5 

1 

Leib-Huszar 

1 

Fuss-Artillerie #3 

Schützen/Musk. #5 
Dragoner #1 

 

 

Ostpreuss.-Brig. (B) 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-4 Schützen/Musk. #3 

2 Landwehr #4 
1 Fuss-Artillerie #3 

 Huszar #1 
1 

 

 

Leib-Brig. 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-4 

Leib 1 Landwehr #4 
2 Fuss-Artillerie #1 

Huszar #1 1 
 

 
 

 

 

 



Kolberg.-Brig. 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-4 

Kolberg 1 
Landwehr #4 

1 
Fuss-Artillerie #1 

Reserve 1 
National-Kav. #1 

1 

 

 

Infanterie-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

~ Compétent 2-4 

Grenadier/Musk. #3 1 

Landwehr #4 

1 

Fuss-Artillerie #1 

Elbe Fuss-Artillerie #2 

National-Kav. #1 

 
1 

 

Landwehr-Kav. #1 
 

Reserve 1 

Huszar #1 
 

Leib-Huszar 
 

Dragoner #1 
 

 

Reserve-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Compétent 2-4 

Reserve 1 Landwehr-Kav. #4 

1 

Fuss-Artillerie #1 

Landwehr #4 1 
  

 

 

 

 

 

 

 



Landwehr-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

3 Compétent 2-4 Landwehr #4 2 

Landwehr. #4 
1 Fuss-Artillerie #1 

Landwehr-Kav. #3 

1 

 

Landwehr-Kav. #3 
 

Landwehr-Kav. #4 
 

 

Garde-Kavallerie 
(A) 

(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2 

Garde-Kavalerie 1 Landwehr-Kav. #2 1 Reitende-Art. #2 

Kürassier. 1    

 

Garde-Kavallerie 
(B) 

(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2 
Garde-Kavalerie 1   Reitende-Art. #2 

Garde-Kosaken. 1    

 

Kavalerie-Reserve 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Bon 2-3 

Huszar/Ulhan 
1 

Landwehr-Kav. #3 1 Reitende-Art. #2 

National/Ulhan    

Dragoner #2 1    

 

 

 



Kürassier-Reserve 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-3 

Huszar/Ulhan 1 Landwehr-Kav. #2 1 Reitende-Art. #2 

Kürassier. 1    

 

Dragoner-Brig. 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2 Dragoner #1 2   Reitende-Art. #2 

 

 

Les officiers : 

PRUSSE (1813) Armée Corps Division 

Incompétent -200 -150 -50 

Mauvais -150 -100 -25 

Compétent - - - 

Bon 150 100 25 

Excellent 200 150 50 

Charismatique 50 50 - 

 

 

Les attachements : 

 1 attachement de jägers maximum par corps (Rifles) 

 1 attachement de shützen maximum par corps (Tireurs d’élite) 

 
 
 

 



Infanterie 

Brigade Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Garde/Jäger 1 / - 
15 1 - - - - - 160 Rifle, Voltigeur 

10 4 - - - - 120 140  

Garde-Grenadier 1 / - 10 3 - - - - 140 -  

Garde zu Fuss 1 - / 2 
15 1 - - - - 100 110 Voltigeur 

10 2 - - - - 60 70  

Garde-Jäger/Schützen - / 1 
15 1 - - - - - 160 Rifle, Voltigeur 

15 1 - - - - 35 - Voltigeur 

Leib-Infanterie 1 10 3 - - - - 140 -  

Grenadier #1 1 / - 10 1 - - - - 80 -  

Grenadier #4 - / 1 10 4 - - - - 170 -  

Reserve - / ~ 10 3 - - 100 - - -  

Elbe - / 1 10 1 - - 70 - - - Démotivé 

Landwehr #4 - / ~ 10 4 - 95 - - - - Exalté 

Kolberg - / 1  
15 1 - - - - 100 - Voltigeur 

10 2 - - - - 60 -  

Grenadier/Musketier #3 2 / - 
10 1 - - - - 80 -  

10 2 - - 40 50 - -  

Grenadier/Musketier #4 - / 1 
10 1 - - - - 80 -  

10 3 - - 100 - - -  

Grenadier/Musketier #5 1 / - 
10 1 - - - - 80 -  

10 4 - - 80 100 - -  

Schützen/Musketier #3 9 / ~ 
15 1 - - - - 100 - Voltigeur 

10 2 - - 40 50 - -  

Schützen/Musketier #5 1 / - 
15 1 - - - - 100 - Voltigeur 

10 4 - - 80 100 - -  
 

1 : Comprend les Leib-Grenadier, Ostpreussisches Grenadier et le dépôt du Leib Infanterie-Regiment. 
 
 



 

Cavalerie 

Nom Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Garde-Kavallerie 1 
20 1 - - - - - 220 Lourd 

25 1 - - - - 50  - 

Garde-Kosaken - / 1 25 1 - - 130 - - - Lance, Exalté 

Kürassier 1 20 3 - - - - 320 - Lourd 

Dragoner #1 4 / 1 20 1 - - - 130 - - - 

Dragoner #2 1 / 2 20 2 - - - 170 - - - 

National-Kav. #1 - / 1 25 1 - - 120 - - - Exalté 

Huszar #1 - / 5 25 1 - - - 140 - - Exalté 

Huszar #2 2 / - 25 2 - - - - 210 - Exalté 

Leib-Huszar 2 25 1 - - - -  180 Exalté 

Landwehr-Kav. #1 - / 3 20 1 - 90 - - - - Lance, Exalté 

Landwehr-Kav. #2 - / 2 20 2 - 120 - - - - Lance, Exalté 

Landwehr-Kav. #3 - / 4 20 3 - 150 - - - - Lance, Exalté 

Landwehr-Kav. #4 - / 1 20 3 - 180 - - - - Lance, Exalté 

Huszar/Ulhan 2 / 2 
25 1 - - - - 170 - Lance 

25 1 - - - - 50 - Exalté 

National/Ulhan - / 2 
25 1 - - - - 170 - Lance 

25 1 - - 40 - - - Exalté 

 

 

 

 

 

 



Artillerie : 

Nom Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Fuss-Artillerie #1 
- / ~ 

5 1 - - - 115 - -  

Fuss-Artillerie #2 
- / ~ 

5 2 - - - 150 - -  

Fuss-Artillerie #3 
7 / - 

5 3 - - - 185 - -  

Garde-Reitende-Art. 
- / 1 

10 1 - - - - 130 - Légère 

Reitende-Artillerie #2 
2 / ~ 

10 2 - - - 150 - - Légère 

Reserve-Artillerie #3 
- / 3 

5 3 - - - 225 - - Train 

Reserve-Artillerie #4 - / 2 5 4 - - - 260 - - Train 

Reserve-Artillerie #5 
- / 1 

5 5 - - - 295 - - Train 

 

 


