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1813 - France (post-armistice) 

 
0-1 x CORPS DE VIEILLE GARDE        → NAPOLEON (Excellent) 

 
 1 x division de Vieille Garde 
 0-1 x division de Moyenne Garde 
 0-1 x réserve d’artillerie de la Vieille Garde 

 
0-1 x CORPS DE JEUNE GARDE        → MORTIER (Mauvais) 

 
 1-4 x division de Jeune Garde 
 0-1 x réserve d’artillerie de la Jeune Garde 

 
0-1 x CORPS DE CAVALERIE DE LA GARDE      → NANSOUTY (Excellent) 

 1 x 1ère division de Jeune Garde 
 0-1 x 2ème division de Jeune Garde 
 0-1 x division de Gardes d’Honneur 

 
0-1 x I. CORPS          → VANDAMME (Compétent/Charismatique) 

 
 1-3 x division d’infanterie 
 0-1 x division polonaise 
 0-1 x brigade de cavalerie (Lancier (Allemagne) #1) 
 0-1 x réserve d’artillerie #4 
 0-3 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x II. CORPS          → VICTOR (Mauvais) 

 
 1-3 x division d’infanterie 
 0-1 x brigade de cavalerie (Hussards (Westph.)) 
 0-1 x réserve d’artillerie #4 
 0-3 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x III. CORPS          → NEY (Compétent/Charismatique) 

 
 0-4 x division provisoires 
 0-1 x division allemande 
 0-1 x brigade de cavalerie (Hussards/Bade) 
 0-1 x réserve d’artillerie #5 
 0-4 x compagnies de sapeurs 

 



0-1 x IV. CORPS          → BERTRAND (Mauvais) 
 

 1 x division italienne 
 0-1 x division d’infanterie 
 0-1 x division würtemberger 
 0-1 x brigade de cavalerie würtemberger 
 0-1 x réserve d’artillerie #4 
 0-3 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x V. CORPS          → LAURISTON (Mauvais) 

 
 1-3 x division de cohortes 
 0-1 x Réserve d’artillerie à pied #4 
 0-3 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x VI. CORPS          → MARMONT (Bon) 

 
 1-2 x division de marine 
 0-1 x division provisoire 
 0-1 x brigade de cavalerie würtemberger 
 0-1 x réserve d'art. lourde #3 
 0-3 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x VII. CORPS          → REYNIER (Mauvais) 

 
 1 x division pénale 
 0-2 x division saxonne 
 0-1 x brigade de cavalerie saxonne 
 0-1 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x VIII. CORPS          → PONIATOWSKI (Bon/Charismatique) 

 
 1-2 x division polonaise 
 0-2 x division saxonne 
 0-1 x brigade de cavalerie (Cuir./Krakus (Pologne) 
 0-1 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x IX. CORPS          → AUGEREAU (Mauvais) 

 
 0-3 x division provisoire 

 
 
 



0-1 x X. CORPS          → RAPP (Compétent) 
 

 1vx division de Danzig 
 0-1 x division napolitaine 
 0-1 x division germano-polonaise 
 0-1 x cavalerie de Danzig 
 0-1 x réserve d’artillerie à pied #6 
 0-3 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x XI. CORPS          → MACDONALD (Compétent) 

 
 1 x division franco-italienne 
 1 x division franco-westphalienne 
 0-1 x division d’infanterie 
 0-1 x brigade de cavalerie (Chass. à ch. (Italie/Naples)) 
 0-1 x réserve d’artillerie lourde #3 
 0-3 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x XII. CORPS          → OUDINOT (Compétent/Charismatique) 

 
 1-2 x division d’infanterie 
 0-1 x division bavaroise 
 0-1 x division de cavalerie allemande 
 0-2 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x XIII. CORPS          → DAVOUT (Excellent) 

 
 1-2 x division d’infanterie 
 0-1 x division de Hambourg 
 0-1 x cavalerie de Hambourg 
 0-1 x brigade de cavalerie franco-lituanienne 
 0-2 x compagnies de sapeurs 

 
0-1 x XIV. CORPS          → GOUVION SAINT-CYR (Excellent) 

 
 1-3 x division provisoire 
 0-1 x division d’infanterie 
 0-1 x division de cavalerie Pajol 
 0-1 x réserve d’artillerie à pied #4 
 0-4 x compagnies de sapeurs 

 

 

 



0-1 x I. CORPS DE CAV.         → LATOUR-M. (Bon) 
 

 1-2 x division de cavalerie légère 
 1-2 x division de cuirassiers 

 
0-1 x II. CORPS DE CAV.         → SEBASTIANI (Compétent) 

 
 1-2 x division de cavalerie légère 
 1 x division de cuirassiers 

 

0-1 x III. CORPS DE CAV.         → ARRIGHI (Bon) 
 

 1-2 x division de cavalerie légère 
 1 x division de dragons 

 
0-1 x IV. CORPS DE CAV.         → KELLERMANN (Excellent) 

 
 1-2 x division de cavalerie légère polonaise 

 
0-1 x V. CORPS DE CAV.         → LHERITIER (Bon) 

 
 1 x division de cavalerie légère 
 1-2 x division de dragons 

 
0-1 x V. CORPS BIS DE CAV.        → MILHAUD (Bon) 

 
 1 x division bis de cavalerie légère 
 1-2 x division bis de dragons 

 
 
 
 
 
 

 

 



1813 – Organisation des divisions de l’armée française et alliés : 

Vieille Garde 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-3 Vieille Garde 2 Veliti 1 
Art. à pied VG #1 

Art. à pied VG #2 

 

Moyenne Garde 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2-3 Moyenne Garde 1 

Veliti 1 Art. à pied JG #1 

Jeune Garde #6 
1 

Art. à pied JG #2 

Garde (Etranger)  

 

Jeune Garde 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

4 Bon 2 Jeune Garde #6 2   
Art. à pied VG #2 

Art. à pied VG #3 

 

Division d’infanterie 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

~ Compétent 2 Ligne #6 1 

Ligne #4 

1 

Art. à pied #2 

Ligne #8  

Mixte #4  

Mixte #8  

 

 

 

Division de Marine Commandant Brigades Pré-requis Options Options 



(max. par armée) (min-max) (brigades) (artillerie) 

2 Bon 2-3 
Marine #6 1 Ligne (Provisoire) #4 1 Art. à pied #2 

Léger/Marine 1    

Représente les 20e & 21e division d’infanterie du VI. Corps. 

Division pénale 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Excellent 2-3 
Ligne (Pénale) 1   Art. à pied #2 

Mixte (Pénale) 2    

Représente la 32e division d’infanterie. 

Division provisoire 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

~ Compétent 2 

Mixte (Provisoire) #6 

1 

Ligne (provisoire) #6 

1 

Art. à pied #2 

Mixte (Provisoire) #8 Ligne #6  

 

Division de cohortes 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

3 Compétent 2-3 Ligne (Cohortes) #6 1 Légion irlandaise 1 Art. à pied #2 

Représente les 16e, 17e & 19e division d’infanterie, du V. Corps, composées de régiments numérotés entre 135 & 156, formés de cohortes de la Garde Nationale. 

Division polonaise 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Bon 2-3 Ligne (Pologne) #4 2 Lanciers (Pologne) #2 1 Art. à pied #2 

Représente la 27e division d’infanterie. 

 



Division allemande 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2 

Ligne (Bade) 

1 

 

 
Art. à pied #2 

Ligne (Hesse)   

Représente la 39e division d’infanterie hesso-badoise. 

Division italienne 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 3 

Ligne (Italie) #5 2  

 
Art. à pied #2 

Mixte (Italie) #5 1   

Représente la 15e division d’infanterie. 

Division bavaroise 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2-3 Mixte (Bavière) 2   Art. à pied #3 

 

Division würtemberger 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2-3 

Ligne (Würtemb.) #4 1 Lanciers (Würtemb.) #2 1 Art. à pied #2 

Mixte (Würtemb.) 1   Art. à cheval #1 

Représente la 38e division d’infanterie. 

Division bavaroise 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2-3 Mixte (Bavière) 2   Art. à pied #3 

Représente la 29e division d’infanterie. 

 



Division saxonne 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Compétent 2-3 
Ligne (Saxe.) #4 1 Grenadier (Saxe) 1 Art. à pied #2 

Mixte (Saxe.) 1    

Représente la 24e & 25e division d’infanterie. 

Division napolitaine 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 1 Ligne (Naples) 1    

Représente la 33e division d’infanterie. 

Division germano-polonaise 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2 

Ligne (Pologne) #9 1   Art. à pied #2 

Ligne (Bav./Westph.) 1    

Représente la 7e division d’infanterie. 

Division franco-westphalienne 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-3 

Ligne (Provisoire) #6 1 Léger (Naples) 1 Art. à pied #3 

Mixte (Westph.) 1    

Représente la 31e division d’infanterie. 

Division franco-italienne 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2 
Ligne #8 1   Art. à pied #2 

Mixte (Italie) #6 1    

Représente la 35e division d’infanterie. 



Division de Danzig 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2 

Ligne (Provisoire) #6 1 Ligne (Confédéré) 1 Art. à pied #3 

Mixte (Provisoire) #6 2    

Représente la 30e division d’infanterie. 

Division de Hambourg 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-3 

Ligne #6 1 Ligne #8 1 Art. à pied #3 

Mixte #8 1    

Représente la 50e division d’infanterie. 

1e Division de. Cavalerie de la 
Garde 

(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-3 

1e Lanciers Garde 1 Lanciers (Berg) 1 Art. à cheval VG #1 

2e Lanciers Garde 1   Art. à cheval VG #2 

 

2e Division de Cavalerie de la 
Garde 

(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-3 

Chass. à ch. Garde 1 Dragons Garde 1 Art. à cheval VG #1 

Gren. à ch. Garde 1   Art. à cheval VG #2 

 

Division de Gardes d’Honneur 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2 Gardes d’Honneur 2   Art. à cheval VG #1 

 



Division de cavalerie légère 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

7 Bon 2-3 

Hussards #2 

1 

Lanciers #2 1 Art. à cheval #1 

Chasseurs #2 2  

Hussards #2 1  

 
Chasseurs #2 

Lancier/Chasseurs 1  

Chasseurs/Hussards 1  

Lanciers/Chasseurs 
(Vistule/Italie) 1  

 

Division bis de cavalerie légère 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2 
Hussards 1    

Chasseurs #2 1    

 

Division de cavalerie légère 
polonaise 

(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Bon 2 Lanciers (Pologne) #2 1 

Lanciers/Hussards (Pologne) 1 Art. à cheval #1 

Lanciers/Chasseurs 
(Pologne) 1  

 

Division de cavalerie Pajol 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Excellent 2-3 

Chasseurs/Hussards 1    

Lanciers (Vistule) 1    

 



Division de cuirassiers 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

3 Bon 2-3 Cuirassiers #2 1 

Carabiniers #2 
1 

Art. à cheval #1 

Cuirassiers (Saxe) #2  

Cuirassiers #2 1  

Dragons (Italie) 1  

Dragons #2 1  

Représente les 1e, 2e & 3e divisions de cavalerie lourde. 

Division de dragons 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

3 Bon 2-3 Dragons #2 1 

Dragons 1 Art. à cheval #1 

Dragons #2 1  

Représente les 4e, 5e & 6e divisions de cavalerie lourde. 

Division bis de dragons 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Bon 2 

Dragons 1    

Dragons #2 1    

 

Division de cavalerie allemande 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2-3 

Lanciers (Allemagne) 1    

Ch.-Légers (Bavière) 1    

Représente la division de cavalerie du XII. Corps. 



Cavalerie de Danzig 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2-3 

Lanciers (Pologne) 1 Chass. à ch. (Prov.) 1 Art. à cheval #2 

Dragons (Prov.) #2 1    

 

Cavalerie de Hambourg 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2-3 
Cuirassiers (Prov.) 1 Chass. à ch. (Prov.) #2 1  

Chass. à cheval 1    

 

Brigade de cavalerie 
würtemberger 

(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Compétent 1 Lanciers (Würtemb.) #2 1   Art. à cheval #1 

 

Brigade de cavalerie saxonne 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 1 Hussards/Lanciers (Saxe.) 1   Art. à cheval #2 

 

Brigade de cavalerie franco-
lituanienne 

(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 1 Ulhans/Chasseurs 1   Art. à cheval #1 

 

 

 



Artillerie : 

Nom Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Art. à pied VG #1 ~ F12 1 - - - - - 165 Grognard, Tenace 

Art. à pied VG #2 ~ F12 2 - - - - - 210 Grognard, Tenace 

Art. à cheval VG #1 ~ H 1 - - - - - 175 Grognard, Tenace 

Art. à cheval VG #2 ~ H 1 - - - - - 225 Grognard, Tenace 

Art. à pied JG #1 ~ F6 1 - - - - 130 -  

Art. à pied JG #2 ~ F6 2 - - - - 170 -  

Art. à pied JG #3 ~ F6 3 - - - - 210 -  

Réserve d'art. VG 1 F12 4 - - - - - 340 Train, Lourde 

Réserve d'art. JG 1 F6 4 - - - - 290 - Train 

Art. à pied #1  F6 1 - - - 115 - -  

Art. à pied #2  F6 2 - - - 150 - -  

Art. à pied #3  F6 3 - - - 185 210 -  

Réserve d'art. lourde #3  F12 3 - - - 275 300 - Train, Lourde 

Réserve d'art. #3  F6 3 - - - 225 250 - Train 

Réserve d'art. #4  F6 4 - - - 260 290 - Train 

Réserve d'art. #5  F6 5 - - - 295 330 - Train 

Réserve d'art. #6  F6 6 - - - 330 370 - Train 

Art. à cheval #1  H 1 - - - 125 140 155 

 

Art. à cheval #2  H 2 - - - 165 185 205 

 

 

 

 

 



Infanterie 

Brigade Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Vieille Garde 2 10 4 - - - - - 215 Tenace, Grognard 

Moyenne Garde 1 10 4 - - - - 180 - Tenace 

Jeune Garde #6 1 10 8 - - 170 205 - - Voltigeur 

Veliti (Italie) 1 10 2 - - - - 120 - Tenace 

Garde (Etranger) 1 10 3 - - - - 140 -  

Grenadier (Saxe) 2 10 2 - - - 85 - - Démotivé 

Ligne #4 4 10 4 - 95 120 145 - -  

Ligne #6 ~ 10 6 - 125 160 195 - -  

Ligne #8 ~ 10 8 - 155 200 245 - -  

Ligne (Pénale) 1 15 4 - - - - 180 - Tenace 

Ligne (Provisoire) #4 1 10 4 - 85 - - - - Démotivé 

Ligne (Provisoire) #6 ~ 10 6 - 115 - - - - Démotivé 

Ligne (Cohortes) #6 6 10 6 - 125 - - - -  

Ligne (Bade) 1 10 4 - 95 - - - - 

 

Ligne (Confédéré) 1 10 3 - 70 - - - - Démotivé 

Ligne (Hesse) 1 10 6 - - - 205 - - Tenace 

Ligne (Bav./Westph.) 1 10 4 - 85 110 - - - Démotivé 

Ligne (Saxe) 2 10 4 - - 110 - - - Démotivé 

Ligne (Naples) 1 10 6 - 115 150 - - - Démotivé 

Ligne (Italie) #5 2 10 5 - - 140 - - -  

Ligne (Pologne) #4 4 10 4 - - 120 - - - Exalté 

Ligne (Pologne) #9 1 10 9 - - 220 - - - Exalté 

Ligne (Würtemb.) #4 1 10 4 - - 120 - - -  

Légère (Naples) 2 15 3 - - 120 - - - Démotivé, Voltigeur 

Marine 2 10 6 - - - 205 240 - Tenace 

Légion irlandaise 1 10 2 - - 110 - - - Démotivé 



Léger/Marine 2 
15 3 - - 130 - - - Voltigeur 

10 3 - - - 80 95 - Tenace 

Mixte #4 2 
15 2 - 90 105 - - - Voltigeur 

10 2 - 30 40 - - -  

Mixte #8 2 
15 4 - 130 155 - - - Voltigeur 

10 4 - 65 80 - - -  

Mixte (Pénale) 2 
15 3 - - - 160 - - Voltigeur, Tenace 

10 3 - - - 80 - - Tenace 

Mixte (Provisoire) #6 ~ 
15 3 - 90 - - - - Démotivé, Voltigeur 

10 3 - 35 - - - - Démotivé 

Mixte (Provisoire) #8 4 
15 4 - 110 - - - - Démotivé, Voltigeur 

10 4 - 50 - - - - Démotivé 

Mixte (Bavière) 2 
15 1 - - 70 - - - Démotivé, Voltigeur 

10 4 - 55 75 - - - Démotivé 

Mixte (Saxe) 2 
15 2 - - - 110 - - Voltigeur, Démotivé 

10 2 - - 30 - - - Démotivé 

Mixte (Italie) #5 1 
15 4 - - 155 - - - Voltigeur 

10 2 - - 40 - - -  

Mixte (Italie) #6 1 
15 2 - - 105 - - - Voltigeur 

10 4 - - 80 - - -  

Mixte (Westph.) 1 
15 1 - - 60 - - - Voltigeur, Démotivé 

10 4 - - 70 - - - Démotivé 

Mixte (Würtemb.) 1 
15 2 - - 105 - - - Voltigeurs 

10 4 - - 40 - - -  

 

 



Cavalerie 

Nom Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Chass. à ch. Garde 1 
25 1 - - - - - 200 Grognard, Prudent 

25 1 - - 50 - - - Prudent 

Gren. à ch. Garde 1 
20 1 - - - - - 230 Grognard, Lourd 

20 1 - - 65 - - - Lourd 

1e Lanciers Garde 1 
25 1 - - - - - 190 Lance, Exalté 

25 1 - - 45 - - - Lance, Exalté 

2e Lanciers Garde 1 
20 1 - - - - 160 - Lance 

20 1 - - 40 - - - Lance 

Dragons Garde 1 
20 1 - - - - - 170  

20 1 - - 35 - - -  

Gardes d'Honneur 2 25 2 - - 160 - - - Exalté 

Carabiniers #2 1 20 2 - - - 220 - - Lourd 

Chasseurs à ch. ~ 25 1 - - 130 150 - - Prudent 

Chasseurs à ch. #2 7 25 2 - - 170 195 - - Prudent 

Chass. à ch. (Italie/Naples) 1 
25 1 - - 130 - - - Prudent 

25 1 - - 25 - - - Démotivé 

Chasseurs (Provisoire) 1 25 1 - 100 - - - - Démotivé 

Chasseurs (Provisoire) #2 5 25 2 - 125 - - - - Démotivé 

Chasseurs/Hussards 5 
25 1 - - 120 140  - Prudent 

25 1 - - 40 45 - - Exalté 

Ch.-légers (Bavière) 1 25 1 - 70 - - - - Démotivé 

Cuirassiers #2 4 20 2 - 195 - - - - Lourd 

Cuirassiers (Saxe) #2 1 20 2 - - - - - 270 Lourd 

Cuirassiers (Provisoire) 4 20 2 - 110 - - - - Lourd, Démotivé 

Cuir./Krakus (Pologne) 1 

20 1 - - 110 - - - Lourd, Exalté 

25 1 - 55 - - - - Lance, Exalté, Prudent 



Dragons 5 20 1 - 100 110 - - - Démonte 

Dragons #2 4 20 2 - - 145 - - - Démonte 

Dragons (Italie) 1 20 1 - - 120 - - - Démonte 

Dragons (Provisoire) #1 4 20 1 - 90 - - - - Démonte, Démotivé 

Dragons (Provisoire) #2 1 20 2 - 120 - - - - Démonte, Démotivé 

Hussards #2 2 25 2 - - 160 - - - Exalté 

Hussards (Westph.) #2 1 25 2 - 125 - - - - Démotivé 

Hussards/Bade 1 
25 1 - - - - 160 - Exalté 

25 1 - - - 55 - - Prudent 

Lanciers #2 1 20 2 - - 145 - - - Lance 

Lanciers (Allemagne) #2 1 25 2 - - - 195 - - Lance 

Lanciers (Berg) 1 25 1 - - - - 170 - Lance 

Lanciers (Pologne) 1 1 25 1 - - - 150 170 - Lance, Exalté 

Lanciers (Pologne) #2 1 2 25 2 - - - 195 220 - Lance, Exalté 

Lanciers (Vistule) 1 25 1 - - - - - 190 Lance, Exalté 

Lanciers (Würtemb.) #2 2 25 2 - - - 195 - - Lance 

Lanciers/Chasseurs 3 

20 1 - - 120 140 - - Lance 

25 1 - - 45 55 - - Prudent 

Lanciers/Chass. (Pologne) 1 

20 1 - - - 150 - - Lance, Exalté 

25 1 - - - 50 - - Prudent 

Lanciers/Chasseurs (Vistule/Italie) 1 

25 1 - - - - 170 - Lance, Exalté 

25 1 - -  - 60 - Prudent 

Lanciers/Hussards 1 
20 2 - - 120 140 - - Lance 

25 1 - - 40 45 - - Exalté 

Lanciers/Huss. (Pologne) 1 
25 1 - - - 150 - - Lance, Exalté 

25 1 - - - 45 - - Exalté 

Lanciers/Huss. (Saxe) 1 
25 1 - - - - 160 - Lance, Démotivé 

25 1 - - - - 45 - Démotivé 



Ulhans/Chasseurs 1 
25 1 - - 140 - - - Lance, Exalté 

25 1 - - 40 - - - Prudent 

 

1 Inclus les Ulhans lithuaniens 

Les officiers : 

FRANCE Armée Corps Division 

Incompétent -200 -150 -75 

Mauvais -150 -100 -50 

Compétent - - -25 

Bon 150 100 - 

Excellent 200 150 50 

Charismatique 50 50 - 

 

Les attachements : 

Chaque corps d’armée français peut compter jusqu’à un maximum de 3 unités de sapeurs (Trait : Sapeurs) 

 


