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Armée russe en 1813 post-armistice  
Les corps russes étaient généralement trop petits: deux divisions sans réserve d’artillerie, exception faite de la réserve de cavalerie. En terme de jeu, on 
autorise les joueurs à former un corps combiné composé de deux corps parmi ceux proposés ci-dessous (voir plus bas pour les combinaisons historiques), 

exception faite de la réserve de cavalerie et du Corps Wallmoden. 
 

I. KORPUS           → GORCHAKOV (Compétent?) 
 

 1 x Pekhotnaya Divisiya 
 1 x Smeshannyy Divisiya 

 
II. KORPUS           → EUGÈNE DE WURTEMBERG (Excellent) 

 
 2 x Smeshannyy Divisiya 

 
III. GRENADER KORPUS         → RAEVSKY (Bon/Charismatique) 

 
 2 x Grenader Divisiya 

 
V. GVARDIYA KORPUS          → YERMOLOV (Compétent) 

 
 2 x Veteran Divisiya 

 
VI. KORPUS           → SHERBATOV (Compétent?) 

 
 1 x Pekhotnaya Divisiya 
 1 x Veteran Divisiya 

 
VIII. KORPUS           → SAINT-PRIEST (Compétent?) 

 
 2 x Pekhotnaya Divisiya 

 
IX. KORPUS           → ALSUSIEV (Compétent?) 

 
 2 x Veteran Divisiya 

 
X. KORPUS           → KAPZEVICH (Bon) 

 
 2 x Veteran Divisiya 

 
 
 
 
 



XI. KORPUS           → SACKEN (Bon) 
 

 1 x Pekhotnaya Divisiya 
 1 x Veteran Divisiya 

 
XII. KORPUS           → LAPTIEV (Compétent?) 

 
 1 x Veteran Divisiya 
 1 x Kavaleriya Divisiya 

 
KORPUS VORONSOV          → VORONSOV (Bon?) 

 
 1 x Veteran Divisiya 
 1 x Kavaleriya Divisiya 
 0-1 x Kazaki Korpus 

 
KORPUS DOCTUROV          → DOCTUROV (Bon) 

 
 3 x Rezerva Divisiya 

 
KORPUS WALLMODEN          → WALLMODEN (Bon) 

 
 1 x Russo-German Legion 
 0-1 x Avangardnyy 
 0-1 x Division anglo-allemande 
 0-1 x Division suédoise 
 0-1 x Division hanséatique 
 0-1 x Garnison de Stralsund 

 
I. KAVALERIYA KORPUS         → KORFF (Bon) 

 
 2 x Konno-Yegeri Divisiya 

 
KAVALERIYA KORPUS VASSIL’SHIKOV       → VASSIL’SHIKOV (Bon) 

 
 1 x Gusary Divisiya 
 1 x DrakonyDivisiya 

 
KAVALERIYA REZERVA          → GALITZIN V (Bon) 

 
 1-3 x Kirasiry Divisiya 
 0-1 x Gvardiya Kavaleriya 
 0-1 x Kazaki Korpus 
 0-1 x Réserve d'art. à cheval #4 

 



 
Historiquement, les corps étaient combinés, généralement par deux, parfois avec l’appoint d’une division de cavalerie ou artillerie, comme ceci: 
 
 

AILE DROITE DE L'ARMÉE DE BOHÊME       → WITTGENSTEIN (Bon) 
 

 0-1 x I. Korpus 
 0-1 x II. Korpus 
 0-1 x Gusary Diviziya 

 
RÉSERVE DE L'ARMÉE DE BOHÊME        → KONSTANTIN (Mauvais) 

 
 0-1 x III. Grenader Korpus 
 0-1 x V. Gvardiya Korpus 
 0-1 x Réserve d'art. lourde #4 

 
AILE DROITE DE L'ARMÉE DE SILESIE       → SACKEN (Compétent) 

 
 0-1 x XI. Korpus 
 0-1 x Kavaleriya Korpus Vassil’shikov 

 
AILE GAUCHE DE L'ARMÉE DE SILESIE       → LANGERON (Bon) 

 
 0-1 x VI. Korpus 
 0-1 x IX. Korpus 
 0-1 x X. Korpus 
 0-1 x I. Kavaleriya Korpus 

 
CORPS DÉTACHÉ PAHLEN         → PALHEN I (Bon) 

 
 0-1 x VIII. Korpus 
 0-2 x Drakony Diviziya 

 
ARMEE DE RESERVE DE POLOGNE        → BENNINGSEN (Compétent) 

 
 1 x Korpus Docturov 
 0-1 x Rezerva Kav. Diviziya 
 0-1 x Réserve d'art. lourde #4 

 
 
 
 
 
 
 



1813 Post-armistice – Organisation des divisions pour la Russie 
 

Gvardiya Divisiya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Compétent 2 Leib-gvardii #6 1 
Leib-gvardii #6 1 Art. à pied Gv. #1 

Jaeger/Leib-gvardii  1  

 

Smeshannyy Divisiya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

3 Compétent 2 Musk./Jaeger #6 2   Art. à pied lourde #1 

= Division mixte 
 

Pekhotnaya Divisiya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

~ Compétent 2-4 

Mushketer #4 1 Mushketer #2 

1 

Art. à pied #2 

Jaeger #4 1 Mushketer #4 Art. à pied lourde #1 

= Division mixte 
 

Grenader Divisiya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Bon 2 Grenader #4 3    

 

Veteran Divisiya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

5 Bon 2-3 Mushketer #3 1 

Mushketer #2 
1 

Art. à pied #1 

Mushketer #3  

Grenader (Kombini.) #3 1  

Jaeger #3 
1 

 

Jaeger #4  

 



Rezerva Divisiya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

3 Mauvais 2-3 Mush. (Rezerva) #4 1 

Mush. (Rezerva) #4 1 Art. à pied #2 

Jaeger (Rezerva) #4 1 Art. à pied lourde #1 

 

Russo-German Legion 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-3 Infantry (RGL) 2 Hussars (RGL) #2 1  

 

Division suédoise 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Competent 2-3 

Infanteri (Suède) #7 1 

Karabinjär/Freiw . (Suède/Meckl.) 1 

Art. à pied #1 

Infanterie (Meckl.) 1  

 

Division anglo-allemande 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Competent 2-4 
Foot (British/Hanovre) 1 

Hussars (KGL/Hanovre) 1 
Art. roquettes #1 

Jäger (Hanovre) 1  

 

Division hanséatique 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Mauvais 2 
Landw ehr (Meckl.) 1 Lw -Kavalerie (Hanse) 1 Art. à pied #1 

Infanterie (Hanse) 1    

 

Garnison de Stralsund 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 1 
Foot (British.) #4 1    

Infanteri (Suède) #4 1    

 



Avangardnyy 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 1 Kasaki #4 1 
Lützow  Kavallerie 1 Art. à cheval #1 

Lützow  Infanterie 1  

 

Gvardiya Kavaleriya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2-3 
Gv. Ulany/Gusary  1 Gvardiya Kasaki 1 Art. à cheval Gv. #2 

Gvardiya Drakony 1    

 

Gusary Diviziya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Bon 2-4 
Gusary #2 

2 
Kazaki #3 1 Art. à cheval #1 

Gusary #4 Ulany #3 1  

 

Konno-Y. Diviziya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Compétent 2-3 Konno-Yegeri #2 2 Kazaki #3 1  

 

Drakony Diviziya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

4 Compétent 2-3 Drakony #2 1 Kasaki #3 1  

 

Kirasiry Diviziya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

3 Compétent 2 Kirasiry #2 1 
Kirasiry #2 1  

Gvardiya Kirasiry 1  



 

Kavaleriya Diviziya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Bon 2-4 Gusary/Drakony 1 

Ulany/Gusary #3 1 Art. à cheval #3 

Ulany 1  

Kasaki #3 2  

Opolchenie 1  

 

Rezerva Kav. Diviziya 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-4 
Ulany/Gusary (Kombini.) 1 Ulany 1 Art. à cheval #1 

Konno-Y./Drakony (Kombini.) 1 Kasaki #3 1  

 

Kazaki Korpus 
(max. par armée) Commandant Brigades 

(min-max) Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

2 Bon 2-5 Kazaki #3 3 

Kasaki #3 1 Art.à cheval Cosaque 

Drakony 1  

Opolchenie #2 2  

 

 

 

 

 

 

 

 



Les officiers : 

RUSSIE Armée Corps Division 

Incompétent -200 -150 -50 

Mauvais -150 -100 -25 

Compétent - - - 

Bon 150 100 25 

Excellent 200 150 50 

Charismatique 50 50 - 

 
 

Les attachements : 

Aucun attachement. 

 

L’artillerie : 

Nom Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Art. à pied Gv. #1 1 P8 1 - - - - 140 155 Tenace 

Art. à cheval Gv. #2 1 C6 2 - - - - - 215 Tenace 

Art. à pied #1 ~ P8 1 - - - 125 140 - Tenace 

Art. à pied #2 ~ P8 2 - - - 160 180 200 Tenace 

Art. à pied lourde #1 ~ P12 1 - - - 145 160 - Tenace 

Art. roquettes #1 1 RQT 1 - - X - - - Roquette 

Réserve d'art. à cheval #4 1 C6 4 - - - 225 - - Légère, Train 

Réserve d'art. lourde #4 2 P12 4 

   

335 365 395 Tenace, artillerie lourde, Train 

Art. à cheval #1 ~ C6 2 - - - 135 150 - Tenace 

Art. à cheval #2 ~ C6 2 - - - 175 195 - Tenace 

Art.à cheval Cosaque ~ C6 2 - - 145 - - -  

 

 

 



L’infanterie : 

Brigade Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Leib-gvardii #4 1 10 4 - - - - 180 - Tenace 

Leib-gvardii #6 2 10 6 - - - - - 275 Tenace 

Jaeger/Leib-gvardii  1 
15 2 - - - -  160 Tenace, Voltigeur 

10 3 - - - - - 115 Tenace 

Grenader #4 6 10 4 - - - - 180 - Tenace 

Grenader (Kombini.) #3 1 10 3 - - - - 150 - Tenace 

Mushketer #2 ~ 10 4 - - - - 110 -  

Mushketer #3 1 10 3 - - - 120 - -  

Mushketer #4 ~ 10 4 - - 120 145 - -  

Mush. (Rezerva) #5 6 10 5 - 110 - - - -  

Jaeger #3 3 15 3 - - - - 170 - Voltigeur 

Jaeger #4 ~ 15 4 - - - 180 205 - Voltigeur 

Jaeger (Rezerva) #4 2 15 4 - 130 - - - - Voltigeur 

Jaeger/Mushketer #6 6 
15 2 - - - 120 - - Voltigeur 

10 4 - - 80 100 - -  

Opolchenie #2 ~ 10 2 10 - - - - - Démotivé, Pique, Franc-Tireur 

Lützow Infanterie 1 15 4 - - 155 - - - Voltigeur 

Infantry (RGL) 2 
15 1 - - 80 - - - Voltigeur 

10 4 - 60 - - - -  

Foot (British) #4 1 10 4 - - - 145 - -  

Foot (British/Hanovre) 1 
15 1 - - - 90 - - Voltigeur 

10 2 10 - - - - - Démotivé 

Infanteri (Suède) #4 1 10 4 - 95 - - - -  

Infanteri (Suède) #7 1 10 7 - - 180 - - -  

Infanterie (Hanse) 1 10 3 50 - - - - - Démotivé 

Infanterie (Meckl.) 1 
15 1 - 70 - - - - Voltigeur 

10 2 - 30 - - - -  



Jäger (Hanovre) 1 
15 1 - 100 - - - - Voltigeur, Rif le 

15 3  65 - - - - Voltigeur 

Landwehr (Meckl.) 1 10 6 90 - - - - -  

 
La cavalerie : 

 

Nom Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Gv. Ulany/Gusary  1 
25 1 - - - -  190 Lance 

25 1 - - - - - 55 Exalté 

Gvardiya Drakony 1 20 1 - - - - 150 -  

Gvardiya Kasaki 1 25 2 - - - - 220 - Lance 

Gvardiya Kirasiry 1 20 2 - - - - - 270 Lourd 

Kirasiry #2 5 20 2 - - - - 245 - Lourd 

Drakony 3 20 1 - - - 130 - -  

Drakony #2 3 20 2 - - - 170 - -  

Gusary/Drakony 1 
25 1 - - - - 160 - Exalté 

20 1 - - - 40 - -  

Gusary #1 1 25 1 - - - - 160 - Exalté 

Gusary #2 3 25 2 - - - - 210 - Exalté 

Gusary #3 1 25 3 - - - - 260 - Exalté 

Ulany 2 20 1 - - - - 170 - Lance 

Ulany #3 1 20 3 - - - - 260 - Lance 

Ulany/Gusary #3 1 
20 1 - - - - 170 - Lance 

25 2 - - - 100 - - Exalté 

Ulany/Gusary (Kombini.) 1 
20 1 - - 120 - 170- - Lance 

25 1 - - 40 - - - Exalté 

Konno-Yegeri #2 1 25 2 - - - 195 - - Prudent 

Konno-Y./Drakony (Kombini.) 1 
25 2 - 145 - - - - Prudent 

20 1 - - 35 - - -  

Kasaki #3 ~ 30 3 160 - - - - - Lance, Prudent, Franc-Tireur 



Kasaki #4 ~ 30 4 195 - - - - - Lance, Prudent, Franc-Tireur 

Hussars (RGL) #2 1 25 2 - - 160 - - -  

Hussars (KGL/Hanovre) 1 
25 1 - - - - 160 - Exalté 

25 1 - 25 - - - - Démotivé 

Karabinjär/Freiw . (Suède/Meckl.) 1 
20 1 - - - 180 - - Lourd 

25 1 - 30 - - - -  

Lw-Kavalerie (Hanse) 1 25 2 100 - - - - - Démotivé 

Lützow Kavallerie 1 30 1 - - 130 - - - Exalté, Prudent 

 

 


