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L’armée prussienne en 1815 

 
I. KORPS             → ZIETHEN (Compétent) 

 
 1-4x Infanterie-Brigade 
 0-1x Kavallerie-Brigade 
 0-1x Landwehr-Kavallerie-Brigade 
 0-1x Reserve-Artillerie #3 
 0-4x compagnies de Schützen ayant le trait “Tireurs d'élite” 

 
II. KORPS             → PIRCH (Mauvais) 

 
 1-4x Infanterie-Brigade 
 0-1x Kavallerie-Brigade 
 0-1x Leichte-Kavallerie-Brigade 
 0-1x Landwehr-Kavallerie-Brigade 
 0-1x Reserve-Artillerie #3 

 
III. KORPS            → THIELMANN (Compétent) 

 
 1-3x Infanterie-Brigade 
 0-1x Landwehr-Brigade 
 0-1x Leichte-Kavallerie-Brigade 
 0-1x Landwehr-Kavallerie-Brigade 

 
IV. KORPS 
              → BÜLOW (Bon) 
 1-4x Infanterie-Brigade 
 0-1x Leichte-Kavallerie-Brigade 
 0-2x Landwehr-Kavallerie-Brigade 
 0-1x Reserve-Artillerie #3 

 

 

 

 

 



Les corps ci-dessous étaient absents à Waterloo, mais en réserve ou en mouvement depuis le Rhin: 
 

V. KORPS             → YORCK (Bon/Charismatique) 
 

 1-4x Infanterie-Brigade 
 0-1x Kavallerie-Brigade 
 0-1x Leichte-Kavallerie-Brigade 
 0-2x Landwehr-Kavallerie-Brigade 
 0-1x Reserve-Artillerie #3 
 0-4x compagnies de Schützen ayant le trait “Tireurs d'élite” 

 
VI. KORPS            → TAUENTZIEN (Compétent) 

 
 1-2x Infanterie-Brigade 
 0-2x Landwehr-Brigade 
 0-1x Kürassier-Brigade 
 0-2x Landwehr-Kavallerie-Brigade 
 0-1x Reserve-Artillerie #3 

 
GARDE & GRENADIER KORPS         → ALVENSLEBEN (Compétent) 

 
 1x Garde-Brigade 
 0-1x Grenadier-Brigade 
 0-1x Garde-Kavallerie-Brigade 

 
NORD-DEUTSCHE ARMEE-KORPS         → HACK (Mauvais) 

 
 0-1x Hessen-Brigade 
 0-1x Deutsche-Brigade 
 0-1x Mecklenburg-Brigade 
 0-2x compagnies de Schützen ayant le trait “Tireurs d'élite” 

 

RHEINISCHE LANDWEHR KORPS         → JAGOW (Compétent) 
 

 1-8x Landwehr-Brigade 
 0-1x brigade de cavalerie légère (Landwehr-Kavallerie #2) 

 

 



1815 – Organisation des divisions prussiennes en Allemagne : 
 

Garde-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2 

Jäger/Garde #4 1 
 

 Schwere Garde-Art. #1 

Schützen/Garde #4 1 
 

 
 

 

Grenadier-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2 Grenadier #3 2 
 

 Garde-Art #1 

 

Infanterie-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

~ Bon 2-3 Schützen/Musk. #3 1 

Schützen/Musk. #3 

1 

Fuss-Artillerie #1 

Schützen/Musk.(Leib) #3 
 

Schützen/Musk. (Kolb.) #3 
 

Landwehr #3 2 
 

 

Landwehr-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

9 Compétent 2-3 Landwehr #3 
2 Landwehr #3 

1 
 

 

Hessen-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2-3 Grenadier/Musk. (Hesse) 2 Huzaren/Dragoner (Hesse) 1 Fuss-Artillerie #2 

 

 



Deutsche-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Mauvais 2-3 Musketier (Deutsch.) #3 2 Musketier (Deutsch.) #5 1  

 

Mecklenburg 
-Brigade 

(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2-3 Schützen/Musketier (Meckl.) 
#3 2 Huzaren (Meckl.) 1  

 

 

Garde-Kav.-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Bon 2 

Garde du Corps 1 
 

 Garde-Reitende-Art.#2 

Garde-Kavallerie 1 
 

 
 

 

Kürassier.-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

1 Compétent 2 Kürassier #2 1 
 

 Garde-Reitende-Art.#2 

 

Kavallerie-Brigade 
(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

3 Compétent 2 Dragoner #2 1 

Huzaren 

1 

Reitende-Art.#1 

Ulhanen 
 

Ulhanen/Huzaren 
 

 

 

 

 



Leichte-Kav. 
-Brigade 

(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

4 Compétent 3 

Huzaren #2 

1 

Huzaren 

1 

Reitende-Art.#1 

Ulhanen 
 

Ulhanen #2 
Landwehr-Kav. 

 

 

Landwehr-Kav. 
-Brigade 

(max. par armée) 

Commandant Brigades 
(min-max) 

Pré-requis Options 
(brigades) 

Options 
(artillerie) 

8 Mauvais 2 Landwehr-Kav #2 1 

Huzaren 

1 

Reitende-Art.#1 

Ulhanen 
 

Ulhanen/Dragoner 
 

Landwehr-Kav. 
 

 

Les officiers : 

PRUSSE (1813) Armée Corps Division 

Incompétent -200 -150 -50 

Mauvais -150 -100 -25 

Compétent - - - 

Bon 150 100 25 

Excellent 200 150 50 

Charismatique 50 50 - 

 



 

Les attachements : 

 1 attachement de jägers maximum par corps (Carabines) 

 1 attachement de schützen maximum par corps (Tireurs d’élite) 

 

Infanterie 

 

Brigade Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Jäger/Garde #4 1 
15 1 - - - - - 140 Voltigeur, Carabines 

10 3 - - - - - 115 Voltigeur, Carabines 

Schützen/Garde #4 1 
15 1 - - - - 130 - Voltigeur 

10 3 - - - - 100 - Voltigeur 

Grenadier #3 2 10 3 - - - - 150 - Tenace 

Schützen/Musketier #3 ~ 
15 1 - - 80 90 - - Voltigeur 

10 2 - 30 40 - - -  

Schützen/Musketier (Leib) #3 1 
15 1 - - - - 100 - Voltigeur 

10 2 - - - 50 - -  

Schützen/Musketier (Kolb.) #3 1 
15 1 - - - - 100 - Voltigeur 

10 2 - - - 50 - -  

Landwehr #3 ~ 10 3 - 70 - - - - Démotivé 

Grenadier/Musketier (Hesse) 2 
10 1 - - - 80 - - Tenace 

10 2 - - 50 - - -  

Schützen/Musketier (Meckl.) #3 2 
15 1 - - 70 - - - Voltigeur, Démotivé 

10 2 - 20 - - - - Démotivé 

Musketier (Deutsch.) #3 2 10 3 - 70 - - - - Démotivé 

Musketier (Deutsch.) #5 1 10 5 - 100 - - - - Démotivé 

 

 

 



Cavalerie 

Nom Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Garde du Corps 1 20 1 - - - - - 220 Lourd 

Garde-Kavallerie 1 20 1 - - - - 160 - Lance 

Dragoner #2 3 20 2 - - - 170 - - - 

Huzaren 3 25 1 - - - - 160 - Exalté 

Huzaren (Meckl.) 1 25 1 - - 110 - - - Démotivé 

Huzaren #2 3 25 2 - - - - 210 - Exalté 

Kürassier #2 2 20 2 - - - - 245 - Lourd 

Landwehr-Kav. ~ 20 1 - 80 - - - - Lance, Démotivé 

Landwehr-Kav. #2 ~ 20 2 - 110 - - - - Lance, Démotivé 

Ulhanen 4 25 1 - - - - 170 - Lance 

Ulhanen #2 1 25 2 - - - 195 - - Lance 

Ulhanen/Huzaren 1 
25 1 - - - - 170 - Lance 

25 1 - - - - 50 - Exalté 

Ulhanen/Dragoner 1 
25 1 - - - - 170 - Lance 

20 1 - - - 40 - -  

Huzaren/Dragoner (Hesse) 1 
25 1 - - - - 160 - Exalté 

20 1 - - - - 45 -  

 

 

 

 

 

 



Artillerie : 

Nom Max. Mvt. Effectif Milice Conscrit Régulier Vétéran Elite Garde Traits 

Schw. Garde-Art. #1 1 5 1 - - - - 150 - Lourde 

Garde-Art. #1 1 5 1 - - - - 100 - Légère 

Garde-Reitende-Art. #2 1 10 2 - - - - 155 - Légère 

Fuss-Artillerie #1 ~ 5 1 - - - 85 - - Légère 

Fuss-Artillerie #2 1 5 2 - - - 120 - - Légère 

Reitende-Artillerie #1 ~ 10 1 - - - 90 - - Légère 

Reserve-Artillerie #3 5 5 3 - - - 245 - - Lourde, Train 

 

 


