
I. Korps
Yorck (Bon)

Vorgarde: v. Katzeler (Bon)
•1e brig: 2x GRENADIER Elite + 1x JÄGER Elite
•2e brig: 2x MUSKETIER Régulier
•3e brig: 2x LANDWEHR Conscrit/Exalté
•Kav.-Brig.: 1x HUZAREN Elite/Exalté + 1x LW-KAV. Conscrit/Exalté
•Brig. Art.:  2x FUSS ART. Vétéran

1. Inf.-Brigade: v. Steinmetz (Compétent)
•1e brig: 2x GRENADIER
•2e brig: 4x LANDWEHR Conscrit/Exalté
•Kav.-Brig.: 1x HUZAREN Elite/Exalté
•Brig. Art.:  1x FUSS ART. Vétéran

2. Inf.-Brigade: v. Mecklenburg-Strelitz (Compétent)
•1e brig: 1x SCHUTZEN Vétéran + 2x MUSKETIER Régulier
•2e brig: 1x MUSKETIER Régulier  + 1x LANDWEHR Conscrit/Exalté
•Kav.-Brig. : 1x HUZAREN Vétéran/Exalté
•Brig. Art.:  1x FUSS ART. Vétéran

7. Inf.-Brigade: v. Horn (Compétent)
•1e brig: 1x SCHUTZEN Elite + 3x MUSKETIER Vétéran
•2e brig: 3x LANDWEHR Conscrit/Exalté
•Brig. Art.:  1x FUSS ART. Vétéran

8. Inf.-Brigade: v. Hunerbein (Bon)
•1e brig: 1x SCHUTZEN Vétéran + 2x MUSKETIER Régulier
•2e brig: 2x RESERVE Régulier + 1x LANDWEHR Conscrit/Exalté
•Kav.-Brig.: 1x LW-KAV. Conscrit/Lance/Exalté
•Brig. Art.:  1x FUSS ART. Vétéran

KAVALLERIE-RESERVE: Jürgass (Bon)
•1e brig: 1x DRAGONER Vétéran
•2e brig: 1x LW-KAV. Conscrit/Lance/Exalté
•Brig. Art.:  2x REITENDE ART. Vétéran

ARTILLERIE-RESERVE: Schmidt (Compétent)
•1e brig: 5x FUSS-ART.
•Train
•Attcht.: 2x SAPEUR

La Bataille de Möckern

16 octobre 1813, nord de Leipzig
Alors que Napoléon concentre le gros de la Grande Armée dans sa main 
pour affronter l’Armée de Bohême au Sud de Leipzig, il charge les 
maréchaux Marmont & Ney de couvrir le Nord de la ville pour ternir à 
distance l’Armée de Silésie de Blücher. Dans un exemple type de la 
« bataille sur ligne intérieure », Napoléon détache une petite portion de 
ses forces pour en contenir une plus importante pendant que lui-même 
affronte une autre portion des forces ennemies en supériorité, ou au 
moins une moindre infériorité, locale.
Mais pour Marmont, la tâche n’est pas aisée, lui qui doit tenir à près de 1 
contre 3 face au corps prussien de Yorck et celui russe de Saint-Priest.

8-y Korpus (renfort)

Saint-Priest (Bon)

11-ya Divizia: Gourialov (Compétent)
•1e brig: 3x MUSK. Régulier
•2e brig: 2x JAEGER Vétéran + 2x MUSK. Régulier
•Brig. Art.:  2x ART. A PIED Vétéran

17-ya Divizia: Pillar (Compétent)
•1e brig: 3x MUSK. Régulier
•2e brig: 3x MUSK. Régulier
•3e brig: 3x JAEGER Vétéran
•Brig. Art.:  1x ART. A PIED Vétéran

Division de cavalerie: ?? (Compétent)
•1e brig: 1x DRAKONY Vétéran
•2e brig: 1x DRAKONY Vétéran

Brigade de cosaques: Kaisarov (Compétent)
•1e brig: 2x KAZAKI Milice/Prudent/Franc-Tireur

-------------------

2e Division de hussards: Vassil’chikov (Bon)
•1e brig: 2x GUZARY Elite/Exalté
•2e brig: 2x GUZARY Elite/Exalté



VI. Corps
Marmont (Bon)

20e Division: Compans (Bon)
•1e brig: 2x LEGER Vétéran + 3x MARINE Vétéran
•2e brig: 2x MARINE Vétéran + 2x LIGNE Conscrit
•Brig. Art.:  2x ART. PIED Vétéran

21e Division: Lagrange (Compétent)
•1e brig: 2x LEGER Vétéran + 2x MARINE Vétéran
•2e brig: 3x MARINE Vétéran
•Brig. Art.:  2x ART. PIED Vétéran

3e Division: Friederichs (Compétent)
•1e brig: 1x LEGER Régulier + 4x LIGNE Conscrit
•2e brig: 3x LIGNE Conscrit
•Brig. Art.: 2x ART. PIED Vétéran

25e Brigade de cavalerie légère : Normann (Compétent)
•1e brig: 2x CHASS. CHEV. (Würt.) Régulier
•Brig. Art.: 1x ART. CHEV. Vétéran/Légère

5e Division de cavalerie légère : Lorge (Bon)
•12e brig: 1x CHASS. CHEV. Régulier
•13e brig: 1x CHASS. CHEV. Régulier

6e Division de cavalerie légère: Fournier (Excellent)
•14e brig: 1x CHASS. CHEV. Régulier
•15e brig: 1x HUSSARD Régulier/Exalté
•Brig. Art.: 1x ART. CHEV. Vétéran/Légère

Réserve d’artillerie: Foucher (Compétent)
•1e brig: 3x ART. LOURDE Vétéran
•Train
•Attcht.: 4x SAPEUR

Règle spéciale :
•La division Fournier est fixée en ordre Défense sur sa position, à Breitenfeld, jusqu’à l’arrivée des renforts russes par la route de 
Radefeld.



Champs de bataille :
*L’Elster est infranchissable. La rivière entre Lidenthal & Möckern est franchissable mais gêne les déplacements 
normalement.

Placement & début de partie :
•Historique, comme ci-dessus.
•Le joueur français joue  toujours en premier.

Renforts :
•La division Friederichs entre en renfort par la route du Nord, milieu de carte (couverte par Nordmann) au tour 1 des 
Français.
•Les divisions prussiennes manquantes (v. Steinmetz, v. Meck.-Strelitz & artillerie) entrent en renfort n’importe où 
derrière les positions prussiennes au tour 1 des Coalisés.
•La brigade de cosaques et la division de cavalerie russes entrent en renfort par la route de Radenfeld au tour 2 des 
Coalisés.
•Les 11-ya & 18-ya Divizia russes entrent en renfort par la route de Radenfeld au tour 3 des Coalisés.
•La division de hussards russe entrent en renfort par la route de Radenfeld au tour 4 des Coalisés.

Objectif :
•Qui tient Möckern à la fin de la partie gagne.

•Durée de la partie : 
•6 tours


